
 

 

 
WCM Sport è un software che tramite un sito web ha l'obbiettivo di aiutare l'organizzazione e la gestione di un campionato sp ortivo 
supportando sia i responsabili del campionato sia gli utilizzatori/iscritti al campionato.  
W.C.M. è l'acronimo di W eb Championship Management ovvero Gestione di un campionato via Web.  
 
WCM Sport ha tre punti forti :  

1 -   Non bisogna avere nessuna conoscenza informatica  per utilizzarlo  

2 -   Non necessita di nessuna installazione   

3 -   Tutto l'applicativo è fortemente pe rsonalizzabile   

 

WCM Sport  è un applicazione web che risiede su un server proprio ed è sempre raggiungibile tramite internet.  
Per collegare il sito del campionato basta inserire un link o una pagina nel vostro sito e il gioco è fatto. (vedi questa faq )  

 

 

Il punto di riferimento del programma è un sito web diviso in due sezioni : il sito pubblico che tutti potranno vedere e una 

sezione segreta, protetta da password, che chiameremo "Desktop Web". 

La modifica dei dati nella sezione segreta "Desktop Web" comporterà la modifica grafica e comportamentale della parte 

pubblica. 

Quali dati potremmo modificare? Impostazioni sul campionato, risultati, designazioni, provvedimenti disciplinari, 

statistiche e tanto ancora. 

 



Home page : Sito pubblico (Basket) 

 

Home page : Desktop Web (Coordinatore Squadra) 

 



 

Il progetto è nato per aiutare le procedure di iscrizione e di tesseramento di un campionato, snellire la fase iniziale per la 

ŎǊŜŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ŎŀƭŜƴŘŀǊƛƻ Ŝ ǇŜǊ ƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ǊƛǎǳƭǘŀǘƛΦ 

Nel corso degli anni il programma è migliorato ed ha aggiunto funzionalità partendo dalle esigenze delle figure che 

interagiscono in un campionato. 

Sono stati identificati 5 ruoli fondamentali : 

- Organizzatore del campionato  

9Ω ƭŀ ŦƛƎǳǊŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘŜƭ ǘƻǊneo, stabilisce chi ha diritti nel sistema, imposta le caratteristiche del campionato. 

- Responsabile Iscrizione/Tesseramento 

9Ω ƭŀ ǇŜǊǎƻƴŀ ŎƘŜ ǎƛ ƻŎŎǳǇŀ Řƛ ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊŜ Řƛ ƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǎǉǳŀŘǊŜ Ŝ ŘŜƭ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ǘŜǎǎŜǊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƎƭƛ 

atleti. 

- Coordinatore di squadra 

9Ω ƛƭ ƴƻǎǘǊƻ ŘƛǊƛƎŜƴǘŜ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ƻƎƴƛ ǎǉǳŀŘǊŀΣ ƛƭ ǎǳƻ ŎƻƳǇƛǘƻ ŝ ǊƛŎƘƛŜŘŜǊŜ ƛ ǘŜǎǎŜǊŀƳŜƴǘƛΣ ŀƎƎƛƻǊƴŀǊŜ ƛ 

risultati, se richiesto, ed effettuare altre operazioni, se le caratteristiche del campionato lo permetteranno. 

- Designatore arbitrale 

Si occupa della designazione arbitrale delle partite e ŀƎƎƛƻǊƴŀ ƭΩŀƴŀgrafica arbitrale. 

- Giocatore/Utilizzatore semplice del sistema 

9Ω ǳƴ ǳǘŜƴǘŜ ƴƻǊƳŀƭŜΣ ǎǇŜǎǎƻ ǳƴ ƎƛƻŎŀǘƻǊŜ ŎƘŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀ ƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭƛǘŁ ǇǊŜǎŜƴǘi ma soprattutto future di social 

network del sistema. 

 

Il sistema è estremamente flessibile : può esserci una sola persona che ricopre tutti i ruoli o più persone che ricoprono lo 

stesso ruolo. 

Ogni ruolo è specifico per campionato quindi lo stesso utente può avere ruoli diversi in campionati diversi. 

Ogni utente tramite il suo desktop web avrà la possibilità di usare determinate funzionalità. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Configuratore 

9Ω ǳƴŀ ƳŀŎǊƻ-funzionalità che permette la modifica di tutte le caratteristiche del campionato. 

Generale : Informazioni generali del campionato 

Gestioni : Gestioni delle funzionalità del campionato 

Riferimenti : Riferimenti del campionato 

Bilancio : Costi personalizzati di tessere e costi 

Documenti : Documenti del campionato 

Grafica : Impostazioni grafiche del campionato 

Informazioni Tecniche :  

Scadenze : Fasi del campionato 

Sponsor : Sponsor del campionato 

Situazioni Iscrizioni 

CǳƴȊƛƻƴŀƭƛǘŁ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ ǾƛǎƛƻƴŀǊŜ ƭŜ ǎǉǳŀŘǊŜ ǎŎǊƛǘǘŜ Ŝ ƭŜ ǎǉǳŀŘǊŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŀǘŜ ŀƭƭΩƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜΦ  

Gestione Budget 

Supervisiona ed eventualmente corregge entrate ed uscite del budget di squadra. 

Avvertimenti squadra 

Visiona tutte le anomalie o procedure incomplete delle squadre iscritte. 

Disponibilità dei campi di gioco 

Rappresentazione grafica di tutte le disponibilità di campo per girone o per squadra. 

TODO 2010 : Nuova rappresentazione grafica. 

Gestione gironi  

Semplice funzione che permette di spostare squadre in uno o più gironi.  

Gestione gara  

Aggiunta, modifica o cancellazione delle gare. 

News &Comunicazioni  

Aggiunta, rimozione o modifica di news e comunicazioni, cioè piccoli o medi articoli o avvertimenti da posizionare nella 

home page del sito. 

Contatti  

{ŜƳǇƭƛŎŜ ƭƛǎǘŀ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ Řƛ ŀǾŜǊŜ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƴǳƳŜǊƛ Řƛ ǘŜƭŜŦƻƴƻ Ŝ ŜƳŀƛƭ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƻǊƛ ŘŜƭ 

torneo. 

 



 

Società, Squadra, Adesione campionato 

Gestisce le informazioni della società, della squadra e dellŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭΩŀŘŜǎƛƻƴŜ Řella squadra al campionato. 

Gestione Coordinatori 

Permette di aggiungere o eliminare coordinatori della squadra. 

Gestione Tesseramento 

9Ω ǳƴŀ ŘŜƭƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭƛǘŁ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀΣ ƛƭ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƻǊŜ ǇǳƼ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƛƭ ǇǊƻǇǊƛƻ ǘŜǎǎŜǊŀǘƻΣ ǇǳƼ ǊƛŎŜǊŎŀǊƭƻ ƴŜƭ database 

ƛƴǘŜǊƴƻ ǎŜ Ǝƭƛ ŀƴƴƛ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘƛ ŦŀŎŜǾŀ ǇŀǊǘŜ Řƛ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǎǉǳŀŘǊŀ ƻ ǇǳƼ Ŏƻƴ ǳƴ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ŎƭƛŎƪ ŀōƛƭƛǘŀǊŜ ƭŀ ǘŜǎǎŜǊŀ ǎŜ Ŧŀ ǇŀǊǘŜ 

ŘŜƛ ǘŜǎǎŜǊŀƳŜƴǘƛ ǎŎŀŘǳǘƛ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ ǇǊŜŎŜŘŜƴǘŜΦ 

 

Disponibilità campi di gioco 

Permette di inserire tutte le disponibilità del proprio campo di gioco aiutando il designatore nella stesura del campionato. 

TODO 2010 : Si potrà inserire una disponibilità preferita e una disponibilità normale. 

 
 

 



Stampa Lista Giocatori  

Questa funzionalità permette la stampa della lista giocatori ŎƘŜ ǎŀǊŁ Řŀǘŀ ŀƭƭΩŀǊōƛǘǊƻ ǇǊƛƳŀ ŘŜƭƭŀ ǇŀǊǘƛǘŀΦ 

La lista verrà creata automaticamente partendo dai propri tesserati. 

{ƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŎǊŜŀǊŜ ŘŜƭƭŜ ƭƛǎǘŜ άŀƭ Ǿƻƭƻέ ǎŎŜƎƭƛŜƴŘƻ ƛ ǇǊƻǇǊƛ ǘŜǎǎŜǊŀǘƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƛ ƴŜƭƭŀ ƎŀǊŀ ƻ ŎǊŜŀǊŜ ŘŜƛ ƳƻŘŜƭƭƛ Řƛ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴe 

tipo da cui partire per aggiungere o rimuovere tesserati. 

 
Aggiornamento risultati 

[ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƛ ǇǳƼ ŀǾǾŜƴƛǊŜ ƛƴ ǾŀǊƛŜ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Ŝ Ŏƻƴ ŘƛǾŜǊǎƛ ƳŜȊȊƛΦ 

[ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǊƛǎǘǊŜǘǘƻ ǎƻƭƻ ŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ ƻǇǇǳǊŜ ŜǎǎŜǊŜ ŀǇŜǊǘƻ ŀƴŎƘŜ ŀƛ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƻǊƛ e arbitri. 

Lƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ŀƎƎƛƻǊƴŀǘƻ Řŀ ŦƛƎǳǊŜ ŎƘŜ ƴƻƴ ǎƻƴƻ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ Ǉƻǎǎƻƴƻ ŜǎǎŜǊŜ ǎǳōƛǘƻ ǊŜǎŜ ŘŜŦƛƴƛǘƛǾŜ ƻ ƛƴǎŜǊƛǘŜ ƛƴ ƳƻŘƻ 

ǘŜƳǇƻǊŀƴŜƻ Ŝ ǉǳƛƴŘƛ ƴƻƴ ƛƴŦƭǳŜƴȊŀƴƻ ƛƭ ŎŀƭŜƴŘŀǊƛƻ Ŧƛƴƻ ŀƭƭŀ ŎƻƴǾŀƭƛŘŀ ŘŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜΦ 

[ΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ǇǳƼ ŀǾǾŜƴƛǊŜ ǘǊŀƳƛǘŜ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ά5ŜǎƪǘƻǇ ²Ŝōέ ƻǇǇǳǊŜ Ǿƛŀ {a{Φ 

TODO 2010 : Aggiornamento via mail 

 



Statistiche giocatori e premi individuali  

LƴǎƛŜƳŜ ŀƭƭΩŀƎƎƛƻǊƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ƛƭ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƻǊŜ ǇǳƼ ŎƻƳǇƭŜǘŀǊŜ ƭΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ ƛƴǎŜǊŜƴŘƻ ŘŜƛ ŎƻƳƳŜƴǘƛΣ ŘŜƭƭŜ 

statistiche per i giocatori (diverse da sport a sport) e dei premi individuali (diversi per ogni sport). 

TODO 2010 : Aggiunta di foto alla partita. 

TODO 2011 : Aggiunta di video alla partita e inserimento visuale delle statistiche. 

Budget 

Ogni campionato ha i suoi costi : iscrizione, tesseramento e affiliazione se richiesto,  caparra, tasse gara, multe, etc. etc. 

Se abilitata, la gestione del budget memorizza il costo di ogni spesa sostenuta dalla squadra permettendo al coordinatore 

di squadra di sapere sempre il costo totale, il credito o il debito verso il comitato. 

 

Segnalazioni disciplinari 

La segnalazione disciplinare è la funzione che si occupa di aiutare o sostituire il giudice sportivo. 

Attualmente vi sono 3 modalità di gestire i provvedimenti : 

- Giudice unico : Modalità classica, una persona è addetta a leggere i referti e prendere provvedimenti. 

Il sistema web servirà solo al giudice unico per notificare i provvedimenti. 

- Segnalazioni dalle squadre : Ogni squadra è obbligata a segnalare ogni episodio non sportivo (falli antisportivi ed 

espulsioni comprese) sia che subisce sia che sia stato eseguito da un suo tesserato. 

A questo punto la squalifica può arrivare prima della lettura del referto ufficiale sempre da un giudice unico. 

- Giudice condiviso : Esattamente come la procedura precedente ma con la differenza che il giudice non è più unico 

ma esistono un numero di coordinatori che fanno parte di un comitato giudicante. 

I membri di questo comitato ricevono la segnalazione via mail e hanno un periodo di tempo per rispondere alla 

sanzione, quindi esprimono un voto. 

!ƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭ ǇŜǊƛƻŘƻ ǾŀƭƛŘƻ ǇŜǊ ǾƻǘŀǊŜ ƛƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ǇǊƻǾǾŜŘŜǊŁ ƛƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƻ ŀ ǎŀƴȊƛƻƴŀǊŜ ƭΩŀŎŎŀŘǳǘƻ utilizzando i 

voti dei membri del comitato. 

Gestione permessi  

Permette di abilitare determinate funzionalità a dei semplici tesserati. 

Le funzionalità attualmente concesse sono : Stampa lista giocatori e Aggiornamento risultati. 

TODO 2010 : Nuova gestione dei permessi 

Contatti  

Semplice lista che permette al coordinatore di avere a disposizione numeri di telefono e email di tutti gli altri coordinatori 

Ŝ ŘŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ ŘŜƭ ǘƻǊƴŜƻΦ 

 



 

Società  

Visualizza tutte le informazioni delle società relatƛǾƛ ŀƭƭΩƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŀƭ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻΦ 

Gestione Tesserati 

Visualizza tutti i tesseramenti richiesti e permette di cambiare lo stato del tesseramento. 

Budget 

Visualizza e modifica la situazione di bilancio di tutte le squadre iscritte al campionato. 

Stampa affiliazione  

Permette di stampare un fac-simile del modulo di affiliazione della squadra. 

TODO 2010 : Ampliamento del modello a vari comitati 

Contatti  

{ŜƳǇƭƛŎŜ ƭƛǎǘŀ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ Řƛ ŀǾŜǊŜ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƴǳƳŜǊƛ Řƛ ǘŜƭŜŦƻƴƻ Ŝ ŜƳŀƛƭ Řƛ ǘǳǘti i coordinatori del 

torneo. 

 

 

 

Designazione gara  

Questa funzionalità permette di assegnare uno o più arbitri ad una partita. 

!Ř ƻƎƴƛ ŘŜǎƛƎƴŀȊƛƻƴŜ ǾƛŜƴŜ ǎǇŜŘƛǘŀ ƛƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƻ ǳƴŀ Ƴŀƛƭ ŀƭƭΩŀǊōƛǘǊƻ ǎŎŜƭǘƻΦ 

TODO 2010 : Nuova gestione di designazione. 

Anagrafica Arbitri 

PermeǘǘŜ Řƛ ƎŜǎǘƛǊŜ ƭΩŀƴŀƎǊŀŦƛŎŀ ŀǊōƛǘǊƛ ŘŜƭ ǇǊƻǇǊƛƻ ŎƻƳƛǘŀǘƻ ǇŜǊ ǉǳŜƭ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƻ ǎǇƻǊǘΦ 

 

 

 

Informazioni personali  

Lƴ ǉǳŜǎǘŀ ƳŀǎŎƘŜǊŀ ƭΩǳǘŜƴǘŜ ǇǳƼ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ ƛ ǇǊƻǇǊƛ ŘŀǘƛΣ ŘŜŎƛŘŜǊŜ ǉǳŀƭƛ ǊŜƴŘŜǊŜ Ǿƛǎƛōƛƭƛ ŀƎƭƛ ŀƭǘǊƛ ǳǘŜƴǘƛΦ 

In questa sezione può associare il suo utente a una figura (giocatore,allenatore,etc.etc.) del sistema. 

TODO 2010 : Nuova gestione 

Impostazioni Desktop Web  

±ŜƴƎƻƴƻ ǊŀŎŎƘƛǳǎŜ ƛƴ ǉǳŜǎǘŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ Řƛ ŘŜŦŀǳƭǘ ŘŜƭ ά5ŜǎƪǘƻǇ ²Ŝōέ ƻǾǾŜǊƻ ǎŜ ŎΩŝ ǳƴ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻ ƻ 

un ruolo preferito dŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜΣ ƛ ŎƻƭƻǊƛ Řƛ ǎŦƻƴŘƻΣ ƭŀ ǎŎŜƭǘŀ ŘŜƛ ōƻǘǘƻƴƛ Ŝ ŀƭǘǊŜ ǇŜŎǳƭƛŀǊƛǘŁ ƎǊŀŦƛŎƘŜΦ 

TODO 2010 : Nuova gestione 

 

 

 

 



 

La pagina principale del sito (home page) è costruita come se fosse un puzzle. 

Ogni tessera del puzzle è chiamato modulo. 

¦ƴ ƳƻŘǳƭƻ ŝ ǳƴŀ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ƎǊŀŦƛŎŀ Řƛ ǳƴΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ǇǊŜǎŜƴǘŜ ƴŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ Υ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ridotta del 

ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻΣ ƭΩŜƭŜƴŎƻ ŘŜlle ultime 5 partite giocate, il logo del campionato, le ultime news inserite o tanto altro. 

[ΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ ǇǳƼ ǎŎŜƎƭƛŜǊŜ ǉǳŀƭƛ ƳƻŘǳƭƛ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƴŜƭƭŀ ƘƻƳŜ ǇŀƎŜ ŘŜƭ ǎƛǘƻΦ 

[ΩƘƻƳŜ ǇŀƎŜ Řƛ ǳƴ ǎƛǘƻ ŘŜŘƛŎŀǘƻ ŀŘ ǳƴ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻ ǎǇƻǊǘƛǾƻ ŎŀƳōƛŀ ƴŜƭ ǘŜƳǇƻΣ ƭŀ ƘƻƳŜ ǇŀƎŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩƛǎŎǊƛȊƛƻƴŜ non sarà 

uguale a quella che apparirà a campionato in corso e sarà diversa per esempio dalla pagina il giorno dopo la fine del 

campionato. 

Il campionato viene diviso in fasi, ogni fase ha una sua predefinita home page. 

Il sistema automaticamente propone già delle fasi : pre-iscrizione,  iscrizione, campionato in corso, fasi finali, fine 

campionato etc. etc. 

Si possono aggiungere fasi personalizzate, modificare fasi standard  o ereditare fasi da campionati differenti o degli anni 

passati. 

¦ƴŀ ŦŀǎŜ Ƙŀ ǳƴ ǇŜǊƛƻŘƻ Řƛ ǾŀƭƛŘƛǘŁ ƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ŦƻǊȊŀǘŀ ŘŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀǘƻǊŜ ŘŜƭ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻΦ 

 

 
 

 

 

Il comportamento del sistema è stato già descritto ed è molto flessibile, si può abilitare o disabilitare i bilanci, le 

segnalazioni disciplinari, aggiornamento del punteggio disponibile ai coordinatori. 

Per ogni campionato si possono determinare i colori principali, i font e le dimensioni dei caratteri, etc. etc. 

Possiamo inoltre determinare funzionamenti specifici per tantissimi particolari; per esempio la classifica possiamo non solo 

decidere i colori delle 3 fasce della classifica, possiamo decidere le colonne che vogliamo visualizzare ma addirittura il tipo 

di ordinamento della classifica : (% di vittoria, con o senza classifica avulsa, ordinamento per punti/gol fatti, etc. etc. 

oppure con fattori personalizzabili). 

Possiamo decidere i punti da dare in caso di vittoria, pareggio o sconfitta o per esempio se ci sono vittorie ai rigori/tempi 

supplementari stile tie-break di pallavolo. 



Il pacchetto di prova di 1 anno per tutti i campionati che si vuole permette di testare a pieno le funzionalità 

ŘŜƭƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ ǎŜƴȊŀ ƴŜǎǎǳƴ vincolo di rinnovo. 

Lƭ Ŏƻǎǘƻ ŘŜƭ ǇŀŎŎƘŜǘǘƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ŝ ƛƴǾŜŎŜ Řƛ ϵ мр ǇŜǊ ƻƎƴƛ ǎǉǳŀŘǊŀ ƛǎŎǊƛǘǘŀ ŀƭ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƻΦ 

 

 

 

PACCHETTO DI PROVA GRATUITO 1° ANNO 

 

Modalità   
Full Site  
Significa che sono abilitate tutte le funzionalità di gestione del 
sito   

 

Costo   ú 0 -  Gratis per il primo anno senza obbligo di rinnovo  

 

Assistenza   Standard  

 

Gestione Sponsor Propri  
 

 

Messaggi pubblicitari  
 

    

 

        

 
 

 

 

 

 

PACCHETTO STANDARD 

 

Modalità   
Full Site  
Significa che sono abilitate tutte  le funzionalità di gestione del 
sito   

 

Costo   ú 15 a squadra + ú 50 il primo anno di avviamento  

 

Assistenza   Prioritaria  

 

Gestione Sponsor Propri  
 

 

Messaggi pubblicitari  
 

    

 

         

 

 

 

  

  

  

 

Modalità   Full Site   Full Site   

 

Costo   ú 0  ú 15 a squadra  

 

Assistenza   Standard  Prioritaria  

 

Sponsor propri   
  

 

Messaggi pubblicitari   
  

 

Gestione Tesseramento   
  

 

Gestione Iscrizione   
  

 

Gestione Calendario   
  

 

Gestione Classifiche   
  

 

Gestione Aggiornamenti risultati via web   
  

 

Gestione Aggiornamenti risultati via SMS   
  

 

Gestione Statistiche Giocatori   
  

 

Gestione News   
  

 

Gestione Bilancio   
  

 

Gestione Comunicazioni   
  

 

Gestione Liste di riconoscimento   
  

 

Gestione Solleciti   
  

 

Gestione Provvedimenti Disciplinari   
  

 

Gestione Arbitri   
  

 


